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morningtype
24 Stunden
Digital Detox

3D-Typografie
Master Abschluss 
Konzerte

incognito
The Lizzy Line

Energie-Uhr



In einem Brockenhaus stiess ich auf ein 
Strommessgerät. Das sah sehr interessant 
aus, also schraubte ich es auseinander  
und zeichnete das ganze Gerät sowie ein­
zelne Teile im Illustrator nach. Die entstan­
denen Formen eigneten sich gut als Grund­
lage für eine Schrift. Inspiriert von dem  
Lied «Something’s Wrong with the Morning 
– Margo Guryan», welches leichte, spieleri­
sche Klänge enthält, designte ich die Schrift: 
morning type. Anschliessend gestaltete  
ich mithilfe der Eigenschaften des Kopierers 
mehrere Plattencovers mit meiner Schrift.

Meine Leistungen
– technische Illustration
– Fontdesign
– Gestaltung Albumcover

morning type

















Das erste Projekt, bei welchem ich mit 
anderen angehenden Grafikerinnen zusam-
menarbeitete. Inspiriert vom Werk «The 
Clock» von Christian Marclay erstellten 24
Klassenkameradinnen der Fachklasse Grafik  
Luzern gemeinsam ein 24-Stunden-Dreh­
buch. Jede von uns schrieb ein Text für eine 
Stunde des Tages in Drehbuchform, foto­
grafierte sechs Bilder begleitend zur Ge­
schichte, plus ein Bild im Hochformat als 
Cover. Daraus gestaltete ich dann ein Buch, 
welches in einen Textteil mit den hochfor­
matigen Bildern und einen Bildteil mit jeweils 
vier Bildern pro Person aufgeteilt ist.

122 Seiten, 145 mm × 234 mm

Meine Leistungen
– Text verfassen
– Tierfotografie
– Bildbearbeitung
– Editorial
– Buchbinde-Arbeit

24 Stunden

















In einem fünftägigen Workshop näherte ich 
mich der dreidimensionalen Typografie.  
Zuerst erfasste ich den Buchstaben «p» über 
die Kanten mit Drähten, Papierstrohhalmen, 
Malerklebeband und Kabelbindern. Dann um­
riss ich die Fläche mit dickem Papier und 
Karton. Schliesslich modellierte ich ihn mit 
Styropor und Plastilin. Als mir einer der 
Entwürfe gefiel, ergänzte ich die Buchstaben 
«t», «y» und «o». Ich kreierte ein Drahtge­
stell, spiesste die Buchstaben auf und foto­
grafierte sie einzeln. In Photoshop entfernte 
ich die Drähte und setzte die Buchstaben 
zu «typo» zusammen.

Meine Leistungen
– 3D-Gestaltung der Buchstaben
– Fotografie
– Bildbearbeitung
– Editorial
– Buchbinde-Arbeit

3D-Typografie













Bei diesem Projekt erstellte ich im ersten 
Teil eine eigene Bildmarke für eine AR-Brille. 

Im zweiten Teil erhielt ich eine Wort- und 
Bildmarke zweier meiner Mitschülerinnen. 
Meine Aufgabe war es, ein fiktives Start-up 
zu gründen, welches mit KI zu tun hat. So 
erfand ich incognito, ein Start-up welches 
Gehirnimplantate für verhaltensauffällige 
Kinder herstellt. Diese Chips sollen bei  
den Patienten, ohne, dass sie etwas bemer­
ken (incognito), die Gehirnströme messen. 
Entsprechend würde die passende Therapie 
generiert werden. Um die furchteinflössen­
de Darstellung zu durchbrechen, gestaltete 
ich eine vertrauenserweckende Bild-Wort-
Marke, welche die Eltern dieser Kinder an­
sprechen sollte.

Meine Leistungen
– Illustration
– Bildmarke
– Bild-Wort-Marke
– Corporate-Design
– Brand Identity

incognito – crime-free future







Endprodukt











Mein erstes Kooperationsprojekt aus der 
Fachklasse Grafik mit der ETH Zürich und 
der Hochschule Luzern. Unsere Aufgabe 
war es, komplexe Energiedaten in anspre­
chende und leicht lesbare Grafiken für die 
Bevölkerung umzuwandeln. Grundlagen 
waren Fakten und Prognosen zum Energie-
kreislauf der Schweiz. Ich durfte als Teil 
meiner Klasse die Uhr zu Pumpspeicher­
wasser gestalten. Der Index als Ziffernblatt 
war vorgegeben, die Gestaltung der Zeiger, 
Nummern, Zeitabständen usw. konnte ich 
übernehmen. Auch die dazugehörige 
Animation erstellte ich selbst.

Meine Leistungen
– Statistikdesign
– Animation
– Kooperationsprojekt

Energie-Uhr
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animierte Uhr

https://janakayser.ch/Energie-Uhr.html


Ein Reportage-Auftrag führte mich in eine 
Buchbinderei nach Stans. Hier untersuch-
te ich, welche Bereiche dieses alten Hand­
werkes durch moderne Techniken ersetzt 
wurden. Dazu erstellte ich eine achtteilige 
Fotoserie. 

Als Vertiefung entwickelte ich ein Plakat. Ich 
wollte das vermeintliche «Ertrinken im Pi­
xelpool der Sozialen Medien» thematisieren, 
rein illustrativ. Mein Plakat wurde mit neun  
anderen ausgewählt und von Neoviso 
schweizweit auf ihren leeren Plakatstellen 
gezeigt.

In der Zeitung «Digital Detox» griff ich die 
aus dem Plakat hervorgehenden Probleme 
auf und beschrieb, wie man dagegen vor­
gehen kann.

Meine Leistungen
– Recherche
– Fotografie
– Bildbearbeitung
– Plakatdesign
– Animation
– Editorial

Digital Detox
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animiertes Plakat

https://janakayser.ch/Digital_Detox.html


Musik ist für mich Dynamik. Ein harmoni­
scher Wechsel der Geschwindigkeiten und 
ein Dehnen sowie Zusammenstossen. 
Diese Aspekte setzte ich für meinen Plakat- 
und Animationsentwurf, für die im Sommer 
2025 stattfindenden Master Abschlusskon­
zerte der Hochschule Luzern, um. Die Be-
wegung entstand durch eine laufende Ani-
mation, welche ich im Hintergrund auf 
dem Laptop abspielte. Den Verzug erzeugte 
ich durch eine mit Wasser gefüllte Glas­
flasche, welche ich in einem 10 Zentimeter 
Abstand zum Laptop hinstellte. Als Inspi­
ration diente der Himmel an Sommeraben­
den.

Meine Leistungen
– Animation
– Plakatdesign

Master Abschluss Konzerte







animierte Entwürfe

https://janakayser.ch/Master_Abschluss_Konzerte.html


animiertes Plakat

https://janakayser.ch/Master_Abschluss_Konzerte.html


Eine Studienreise mit dem Hauptthema 
«The Elizabeth Line» führte nach London. 
Je Schülerin bekamen wir 3 Stationen  
zugeteilt und dazu verschiedene Schreib-, 
Fotografie- und Skizzieraufträge. Zurück  
in Luzern übernahm ich die Rolle der Art 
Direktorin – aus dem ganzen Material 
eine Publikation zu erschaffen. Ich gestal­
tete ein Künstlerbuch; jede Künstlerin  
bekam eine Nummer. Anhand dieser kann 
man ihre Werke, verteilt entlang der 15  
Haltestellen, im Buch finden. Die Navigation 
befindet sich am Seitenrand, und das  
Farbkonzept entstammt der Linienfarbe. 

139 Seiten, 200 mm × 260 mm

Meine Leistungen
– Fotografie
– Bildbearbeitung
– Texte verfassen
– Illustrationen
– Editorial
– Art Direction
– Buchbindearbeit

The Lizzy Line – Through Our Eyes

















Das bin ich Hallo, ich bin Jana Kayser, eine 19-jährige 
Grafikstudentin im vierten Ausbildungsjahr 
an der Fachklasse Grafik in Luzern. Meine 
Interessen umfassen die Fotografie, räum­
liches Gestalten und mehrteilige Projekte. 
Ich arbeite am liebsten bis ins kleinste Detail 
und gebe mich nicht mit wenig zufrieden. 
Besonders mag ich die Gestaltung von 
Stimmungsbildern, sei es auf einem Plakat, 
als Cover oder in einer Fotoserie. Im dritten 
Ausbildungsjahr durfte ich mein 6-monatiges 
Praktikum bei Die Gestalter AG in St.Gallen 
absolvieren, durch welches ich viel Erfahrung 
im selbstständigen Arbeiten und Ausfüh­
ren von eigeten Projekten sammeln konnte. 
Neben dem Gestalten ist Handball ein 
grosser Teil meines Lebens. Der Sport hat 
mir wichtige Werte wie Teamarbeit näher­
gebracht. Er hat mir ausserdem gezeigt, wie 
wichtig Zusammenarbeit, Durchhaltever­
mögen und das Lernen aus Rückschlägen 
ist – Eigenschaften, die ich auch in meiner 
Arbeit einbringe.



Das kann ich ☺
Programmkenntnisse

– Photoshop 

– Lightroom Classic

– Illustrator

– After Effects

– InDesign

– Figma

erste Erfahrungen in

– Glyphs

– Blender

– Visual Studio Code

Sprachkenntnisse

– Deutsch (Muttersprache)

– Englisch (C1 Niveau)

– Französisch (B1 Niveau)

Kontaktdaten

jana.kayser@kfnmail
+41 79 610 34 75
Website 
Instagram

https://janakayser.ch
https://www.instagram.com/janagraphic06/

